WORLED WAR

PRODUKSIYON NOTLARI

Siradan bir gilin, Gerry Lane ve ailesinin sakin yolculuklar1 sehirde tikanan trafik nedeniyle
kesintiye ugrar. Birlesmis Milletlerde eski bir miifettis olan Lane, bunun siradan bir trafik
stkismast olmadigint hisseder. Polis helikopterleri gokyliziinde, motosikletli polisler yerde
cilginca dolasirken sehirde bir kargasa baslar.

Tek bir 1sirikla yayilan, saglikli insanlari taninamayacak vahsi bir seye donistiiren 6limciil bir
viriis, kalabalik insan gruplarinin birbirlerine acimasizca saldirmasina neden olmaktadir. Komsu,
komsuya saldirir; yardimsever bir yabanci bir anda tehlikeli bir diismana doniisiir. Viriisiin
kokeni bilinmemektedir ve bulasanlarin sayist her giin katlanarak ¢cogalmakta, kisa siirede diinya
capinda bir salgina donlismektedir. Enfekte olanlar diinya ordularini yenerken ve hiikiimetleri
hizli bir bigimde devirirken Lane, ailesinin giivenligini saglamak i¢in salginin kaynagini bulmak
icin yapilan diinya ¢apindaki umutsuz arayisa oOnciiliik etmek ve acimasizca yayilmasini
durdurmak i¢in bir ¢are bulmak tizere eski tehlikeli hayatina donmek zorunda kalir.

Paramount Pictures ve Skydance Production, Hemisphere Media Capital ve GK Films
ortakligiyla, bir Plan B Entertainment/2DUX? Yapimu, bir Marc Forster filmi “Diinya Savasi Z”yi
sunar. Filmin dagitimi tim diinyada Paramount Pictures Corporation, a Viacom, Inc. Sirketi
tarafindan yapilmaktadir.

KAGITTAN BEYAZ PERDEYE:

“Diinya Savas1 Z” Max Brooks’un birinci tekil kisi ile, olay1 yasayan kisiler tarafindan yazilmis
World War Z: An Oral History of the Zombie War isimli kiyamet sonras1 korku romani olarak
baglamis. Yapimcilar; Brad Pitt, Dede Gardner ve Jeremy Kleiner kitabi dizgi asamasinda
okumuslar. Yapim sirketleri Plan B Entertainment’daki herkesle birlikte ¢cok etkilenmisler.

“Bes yil once zombiler hakkinda hicbir sey bilmiyordum. Simdi kendimi bir uzman olarak
goriiyorum.” Diyor Pitt. “Max’in kitab1 zombi janrini, bizim SARS gibi virlislerin yayilmasina
taniklik ettigimiz gibi global bir salgin olarak ele aliyor. Bu ates hattin1 gecerse ne olur...
giinimiizde ilgilendigimiz her sey ise yaramaz hale gelirse ne olur? Gii¢ yapilar1 ve sosyal



kurallar ortadan kalkarsa ne olur? Yasamimizi nasil devam ettiririz?”
Gardner soyle sOyliiyor; “Bir zombi kitab1 olmasinin yani sira — ya da belki de bu nedenle bizim
tarafimizdan anlamli ve gelecegi goren bir konu olarak algilandi.”

Hikayenin genis kapsamli olmasi da Brooks’un calismalarina es kitap/saha el kitab1t The Zombie
Survival Guide’1 okuyarak asina olan Kleiner’in ilgisini ¢ekmis.

Kleiner sunlar1 soyliiyor; “Diinya ¢apinda- zombilerin, siyasetin, kurumlarin kesisimi" ilgimizi
cekti ve zombi janrina gercekten hos ve modern dgeler katt1.”

Ancak romanin ¢ok karakterli, tanik yaklagiminin, sinema filmi senaryosunda yer almasina gerek
olmamig. Film yapimcilart sonunda hikayeyi bircok karakter yerine bir tek bas karakter
tarafindan anlatmay1 tercih etmisler. Ama ayni zamanda ilk basta ilgilerini ¢eken temalarin ve
ana hikayenin 6ziinii korumaya calismislar.

Gardner sunlar1 soyliiyor “Kitabin yapisin1 uyarlamanin zor olacagi belliydi. Kitaptaki anlatimi
uygulamaya calistik. Ama siire¢ i¢inde dramatik gergiligin 6nemli oranda, en azindan sinematik
acidan azaldigimi gordiik. Zombi salgininin ¢iktig1 noktaya doniip filmin merkezine koymamiz
gerekiyordu. Filmin 6zgiin olmasi i¢in ¢ok c¢alistik. Bundan dolayr da bunun bugiin bizim,
tanidiklarimizin basina da gelebilecegi duygusu oldu. Bu nedenle yapi farkli olsa da umarim film
Max’1n kitabin1 okudugumuzda hissettigimiz duygular1 uyandirir.”

Ekip hala senaryo lizerinde ¢alisirken, bir yonetmene bagvurmanin vakti geldigine karar vermis
ve Marc Forster’a donmiis.

Gardner soyle sOyliiyor “Marc, filmi gergek diinyada kurgulamak ve materyalin gergekligini
korumak konusunda ayni fikirdeydi.”

Kleiner ise sunlar1 ekliyor “Bir yonetmen bugiine kadar sadece farkli ama aile, sevgi, kayip gibi
onemli insan sorunlarinin islendigi temalara sahip filmler yapmis olan Marc’a saygi duyuyorum.
Bana gore bizim filmimize de insancil yaklasimi getirdi ve bence acikligi, zombi filmlerinde
onceden olan sinirlamalarinin olmamasinin ¢ok faydasi oldu.”

Plan B, ise kitab1 Forster’a gondererek baslamis ve Forster da kendileri gibi ¢ok etkilenmis. “Cok
giizel bir kitap oldugunu disiindiim. Gergekten ilgi duydugum temalar iceriyordu. Plan B ile
oturdum ve projede neler yapacagimiz konusundan yaratici konusmalar yaptim. O noktada
senaryoyu hazirlamiglardi. Bana verdiler. Bu tartismamizin baglangiciydi ve sonunda bu film
ortaya ¢ikt1.”

“Zombi filmleri” giiniimiizde popiiler bir ronesans donemi yasayan kendine 6zgli bir tiirdiir.



Forster, yeniden hareketlenmelerinin tematik bir nedeni oldugunu diisiinliyor. Zombilerin birgok
ozelligi ilgisini ¢ekmis ve onu bu projeye ¢ekmis.

Forster sunlar1 soyliiyor “Zombi filmlerinin 70’li yillarda, toplumda belirsizligin ve
ayaklanmalarin oldugu bir donemde popiiler olmasini ilgi ¢ekici buluyorum. Simdi yine bir
degisim ve siipheci bir donemdeyiz ve zombiler popiiler oldu. Cok 6nemli benzetmeler var.
Bilingsizligi temsil ediyor ve diinyadaki olaylara ayna tutuyorlar. Biz insanlar, tiir olarak bir
dereceye kadar bilingsiziz ve sonunda uyanmamiz gerekiyor.”

Gardner sunlar1 anlatiyor “Zeitgeist’de zombilerle karsilasmamis birini bilmiyorum. New
Yorker’da Zombi Hayatta Kalabilme Setleri i¢in yapilan bant reklamlarda goriiyorum. The
Occupy Wall Street hareketi ¢ok sayida zombi mitolojisine bagvurdu ve tabii ki kablolu
televizyonunun en yiiksek izlenme oranlarini yakalayan “The Walking Dead” dizisi var. Cok
popiiler oldugunu diisiindiigiim bir konuda benzetmeler yapmak zor bir is ama belli ki bu da isin
bir pargasi. Zombi diinyasimin dili, gliinimiizde su anda olan tiim olaylar nedeniyle daha kolay
anlasiliyor. Insanlar ekranlarina, monitdrlerine ve kulakliklarina baglanmislar ve en basit
anlamda diger insanlarla etkilesime girmeden etrafta zombiler gibi dolasiyorlar. Ayrica en
azindan benim i¢in diinya ¢ok narin bir yer, istikrarsiz geliyor. Uzerimizde biiyiik duygusal ve
hareket dalgalar1 geliyor gibi ve bunlar giderek daha hizli ger¢eklesiyor. Ama tiire kars1 tarihi bir
sevgi de var. Bana gore “Diinya Savas1 Z” yogun, gergek ve eglenceli. Ayrica hi¢ durmayan,
destansi, korkun¢ ve umarim sonunda tatmin edici.”

Aslinda projenin basinda Pitt’in ilgisini ¢eken hikayenin kalp sikistiran aksiyonu ve zamana kars1
yarisma Ozellikleri olmus.

Pitt sunlar1 soyliiyor “Bu zombiler inanilmaz korkun¢ ve film birgok diizeyde isliyor. Ama
oncelikle tam bir yaz eglencesi ve agikcasi ogullarimin keyif almasi i¢in yaptigim bir is.”

Forster, bu amacla “Diinya Savas1t Z”yi tam bir “zombi filmi” olarak siniflandirmakta tereddiit
ediyor.

Forster sunlar1 sdyliiyor “Yalnizca zombiler hakkinda degil. Zombiler tarafindan yayilan kiiresel
bir kiyamet hakkinda.”

Forster sunlar1 soyliiyor “Yasadiklarimizin kiiltiirel olarak “zombi filmine” yansiyan bir¢ok
esdegeri var. Ama Max’in kitabinin en giizel yan1 gercek bir zaman diliminde ve gercege
dayanan bir catida kurgulamis olmasi. ilgimi ¢eken de bu oldu. Gercek duygusu veren bir film
yapmak, bdylece izleyicilerin bunun su anda, hepimize olabilecegini hissetmelerini istedim.
Genel onerme herhangi bir senaryodaki, herhangi bir olaymn, herhangi bir gergcek olabilecegi.
Kimse korunmuyor, herkes etkilenebilir. Filmin konusu bu ve gercek hayat.”



Kitap, hikayeyi salgini ilk elden yasayan ¢esitli taniklarla anlatirken, film yapimcilar1 sokaktaki
cok 6zel birinin agzindan — Brad Pit’in canlandirdigi BM eski miifettisi Gerry Lane ile anlatmay1
se¢mis.

Forster soyle diyor “Gerry, tiim diinyadaki, Ruanda, Bosna gibi miithis tehlikelerin, patirtinin ve
krizin yasadigi sicak bolgelere gitmis. Sonunda o tarz islerden c¢ekilerek ailesine odaklanmis ve
daha normal bir hayat siirmeye baslamis. Ama zombi salgmi goriildiigiinde eski igvereni bu is
icin uygun olan tek kiginin o oldugunu diisiinerek onunla temasa geciyor. Aslinda salginin
basladig1 ilk yerde, ilk hastanin kimligini bulmaya calisiyor ve biitiin film onun bakis agisiyla
anlatiliyor. Benim igin biitiin filmi bunun etrafinda insa etmek gercekten 6nemliydi. Her seyi
onunla birlikte yasiyoruz."

Forster, Brad Pitt'in kamera oniinde ve disinda ideal bir dost oldugunu séyliiyor.

“Brad'le ¢caligmak olaganiistii bir tecriibeydi. Sadece filmin bir yildiz1 olarak degil, ayn1 zamanda

yapimci olarak da kusursuz bir zevki olan biiyiik bir oyuncu ve gercek bir sanat¢i. Basarili olan,
gercek olan sahte goriinenin ne oldugu konusundaki algist ¢cok dogru. Belgesel degil bir film
yapiyoruz ama ayni zamanda gerceklere dayanmasini istedik ve bu konuda algisi c¢ok dogru.
Ikimiz de daha 6nce bdyle bir is yapmamustik ve bu anlamda ikimize de uzak olan bu tiirde
caligmak, yeni ve iyi bir is ¢ikarmak zordu. Bundan biiyiik keyif aldim. Daha iyi bir ortak
diistinemezdim." Diyor.

Forster’in ¢ok yonlii filmografisi Pitt'in ilgisini ¢ekmis. Aksiyon filmlerinden, donem
biyografilerine ve kitap uygulamalarina kadar "Yonetmen olarak siniflandirilamaz, farkl tiirler
konusundaki tecriibesine ve ilgisine ¢cok nadir rastlanir. Sinemadaki en unutulmaz anlar1 6zel ve
insancil. Bu ozelligiyle biiyiik, kiiresel kiyamet krizimizin sira dig1 6zgiinliikte ve gergekgi bir
aksiyon gerilim filmine gdtiirecegini diigiindiik."

Forster, Gerry'nin "tipik bir kahraman" olmadigini, karakterin cazibesinin bir kisminin da bu
oldugunu soyliiyor.

Forster soyle sOyliiyor "Gerry, filmde birka¢ kez hareketin yasam oldugunu soyliiyor ve
etrafindaki insanlar1 hareket etmeyi siirdiirmeleri i¢in cesaretlendiriyor. Bu deyisi ¢cok sevdim.
Clinkii hayatta hareketsiz duramayiz, akintiyla hareket etmemiz gerekir aksi takdirde batariz.
Ama zombiler yonetimi ele alirken gozlem ve siire ayarlamalar yaptig1 siire boyunca kiigiik
isaretler goriiyor ve isaretleri birlestirmeye basliyor. Onemli kararlar veriyor. Bu yolculuk igin
secilmis. Ciinkii son derece tehlikeli, kaotik durumlara atilip hayatta kalabilmek gibi benzersiz bir
yetenege sahip."



Bu Gerry'nin 6zellikle keyif aldigi bir hayat degil. Bu ylizden ailesiyle daha fazla zaman
gecirmek icin birakmus. Ironik olarak, ailesini kurtarmak icin eski, tehlikeli isine donmesi
gerekiyor.

“Gerry ugamaz, kotii adamlar1 dovemez... Siiper giicleri yok. Ailesini giivende tutmak ihtiyaci
icinde yanip tutusan bir baba. Bunu yapmak i¢in de sadece aklina, i¢giidiilerine ve tecriibesine
giivenebilir." diyor Pitt.

Forster sunlar1 soyliiyor “Karist Karen rolii i¢in hem gii¢lii hem de hassas birini segmek ¢ok
onemliydi. Ciinkii o gittiginde, etraflarindaki her sey dagilirken bile ¢ocuklarin glivende
hissetmesi i¢in karisinin isleri ele almasi gerekiyordu. Ama ayni zamanda karisi tek basina
oldugunda onu ne kadar 6zledigini ve bir daha goéremeyecegi i¢in korktugunu da hissetmeniz
gerekiyor."

Mireille Enos, gii¢ ve hassasiyet 6zelliklerine sahipmis.

“Igeri girdi, cok giizel ve gercekci bir okuma yapti ve karakterde gordiigiim biitiin o farkl
katmanlari tagiyordu." diyor Forster.

“Diinya Savast Z” Enos'un calistigi en biiylik film ve deneyimini biiyilk oranda Forster'in
yaklagimi nedeniyle "heyecanli ve sasirtic1" olarak tanimliyor.

“Marc ¢ok kibar ve diisiinceli bir insan. Insan1 ¢cok rahatlatiyor. Sette cok fazla saygi, sicaklik ve
isbirligi vardi. Bu kadar zarif biriyle ¢alismak bir armagandi. Bu biiyiik aksiyon filminde rol
aldim ama yine de Brad'le oynadigim sahneler 6zel ve hassasti. Hepsi Marc'in hikaye anlatimi
nedeniyle oldu. Kiigiik "insan incileri"ni arar. Onlara bdyle diyor. Iki diinyanin da en iyileriydi."
diyor.

Enos, Pitt'le birlikte ¢aligmanin da ayn1 oranda keyifli oldugunu séyliiyor.

“Inanilmaz cdmert, acik bir oyuncu. Neseyi koruyor. Sete ¢cok fazla kahkaha getiriyor. Her zaman
hikayeyi ve en iyi anlatim seklini diisiindtigiinii gorebiliyorsunuz.” diyor Enos.

Pitt rol arkadasi i¢in sunlar1 soyliiyor; “Mireille, sette miithis bir partner. Canlilik algisim
korumak ve dogal anlar1 yakalamak icin aile sahnelerinin bir ¢cogu dogaglama yapildi. Bu da o
anin ¢ok iyi anlagilmasini ve hizli refleksli i¢ giidiileri gerekir. Mireille, annenin sevecenligini
barindirirken bir anda yavrusunu koruyan disi aslanin vahsiligine gegebilir. Her tiirlii 6nemli
iliskide oldugu gibi yiikiin yarisini o tasidi, gercek bir dost."

Enos, Karen'mm Gerry'nin aileden ayrilmasi gerektigini anladigini belirtiyor; "Gerry'nin bu gorev



icin goniillii olmasi konusunda karmasik duygulara sahip. Bir yandan bu diinya Kkrizinin
¢Oziilmesine yardim edebilirsen miilkemmel olacak. Ama ayni zamanda hayatta kalmanin kolay
olmadig1 bir diinyada ¢ocuklariyla yalniz kalacagi anlamina geliyor. Ona en ¢ok ihtiya¢ duydugu
ve bir arada olmalar gereken kritik anda kocasi uzaga gidiyor. Karmagik bir durum. Marc'in
filmde yapmak istedigi seye baglaniyor. Insanliga inanilmaz korkun¢ bir durumun iginden
bakiyor. Cok agir olmasi i¢in degil ama biz kriz yasayan bir diinyadayiz ve Marc insanligin
hallerinin ne kadar hassas oldugu konusunda bizi bilin¢lendiren akilli bir film yapiyor."

"Diinya Savas1 Z" baglangicta ailesinin iyiligi i¢in onlar isteksizce terk etmesi gereken Gerry ile
ailesinin 0zel iliskileriyle bu "insan halini" vurguluyor. Bu amacla Gerry, karis1 ve Sterling Jerins
ile Abigail Hargrove'un canlandirdig: kiigiik kizlar1 arasinda gecen neseli, sevgi dolu ve gercek
goriinen baslangic sahneleri 6nemliydi. izleyicilerin aralarindaki bag hemen hissetmeleri
gerekiyordu. Ciinkii bildikleri diinya kisa bir siire sonra siddet dolu ve korkung bir yere
doniisecekti.

Gardner sunlar1 soyliiyor; "O iliskiyi dogru anlamak ¢ok onemliydi. Cok ¢alistik. Sonunda ¢ok
yetenekli ama ayni zamanda kendi yaslarina uygun davranan ve kendi yaslarina uygun goriinen
iki kiz1 bulduk. Sonra dordiiniin bir aile olarak birlikte vakit gegirdiklerini gosterdik. Bir araya
geldiler, birlikte oyunlar oynadilar, yemek yediler ve ailelerin yaptig1 bazi seyleri yaptilar bu
yiizden ilk kez tanmismis gibi dikkatleri dagilmayacakti. Cok dogal oldu. Abigail biiyiik abla,
Stering de kii¢iik kiz kardes ve ailenin bebegi. Mireille ve Brad de ebeveynler. Yani dnceden
kontrol edilmis bircok konu vardi. Dahasi bence filmlerde bu gibi dinamikleri desteklemek icin
yapabileceginiz en iyi sey, inandirici olmalari i¢in kaynasacaklart zaman vermektir."

Gerry'nin arkadas1 ve eski dostu Thierry Umutoni, bu iki ucu keskin, Faust yanlist plan1 devreye
sokan kisidir. Aileyi havadan giivenli bir hava araciyla giivenli bir yere almay1 ayarlama kosulu
Gerry'nin ¢ok 6zel yetenekleriyle diinyay1 kurtarma goérevini kabul etmesi oluyor. Giiney Afrikali
oyuncu Fana Mokoena, Thierry'yi canlandiriyor ve "Diinya Savas1 Z" Marc Forster ile ikinci
filmi.

“Mark'la "Machine Gun Preacher" filminde birlikte ¢alistim. Yonetmenlerin kuralc1 ve
tanimlayict oldugu bir kiiltiirden geliyorum. Ama Marc oyuncularina giivenir. Size arastirmaniz
i¢in bir alan verir ve bu insan1 ¢ok 6zgiir kilar. Ozellikle de bu filmin boyutunda. Oyuncuya nefes
alacagi yaratici alan1 vermekten iyisi yoktur ve Mac da bunu bir yandan fotografin daha genelini
diistinlirken yapiyor. Oyunculara, hikayeye ve karakterlere karst her zaman ¢ok duyarli ve bu
hassasiyeti biitlin projeye tasidi.” diyor.

Mokoena, ayni zamanda filmde Enos ve Pitt'le sahneleri olan az sayidaki oyunculardan biri.

“Ikisiyle calismak da muhtesemdi. Brad, ¢ok kaliteli isler yapiyor ama ayn1 zamanda ¢ok iyi bir



insanlik Ogrencisi. Mireille de muhtesem bir insan. Hep giliimsiiyor, etrafindaki herkesi
diisiiniiyor. Inanilmaz bir yetenek ve herkesin en iyi yoniinii ortaya cikariyor. Hayat boyu
olmasini istediginiz bir arkadas gibi." diyor.

Gerry, kusatma altindaki Kuzey Kore askeri hapishanesinde ahlaksiz ve yakin dénemde hapse
atilmig deli ya da akilli olabilen CIA ajani1 (David Morse) ile karsilastyor.

“Onun diinyaya akisinda karakterim oldukga siipheci oldu. Ceza aldig1 bir sey yapmis ama bu
muhtemelen hayatin1 kurtaran bir ceza ¢iinkii Kore'de bir hapiste bulunuyor ve disarida olan
ger¢ekten korkung olaylardan onu koruyor. Sahip oldugu bili Gerry'nin bir sonraki adima
ge¢mesine yardim ediyor." diyor, Morse.

Parmakliklarin ardindan Gerry'ye viriisle kendi ilk karsilasmasinin ¢irkin ve muhtemelen gercek
hikayesini ve bir {lilkenin savagsmak i¢in tercih ettigi yontemi anlatiyor.

Morse, "Twelve Monkeys" filminde Pitt'le birlikte calismis ve bu 6nemli sahnede tekrar bir araya
geldigi i¢in sevinmis.

James Badge Dale tarafindan canlandirilan ironik, acik s6zlii komandi Kuzey Kore askeri tesisini
yonetmektedir. Sigmagimin hemen disinda yasanan ifade edilemez anarsinin karsisinda
adamlarini canli tutarken emirlerini miimkiin oldugunca yerine getirir.

“David Morse'un biiylik hayraniyim ve her zaman da hayram1 oldum. Onunla daha once de
calisma zevkini yasamistim. Inamilmaz yetenekli, alcakgéniillii, saygili bir oyuncu. Onun bu
karakteri sekillendirmesini, hapishane hiicresinde oturup bir seyler denemesini izlemek bile ¢cok
giizeldi. Cok dinamik bir performans ama bir anda her seyi cevirip ¢ok kiiciik, i¢sel ve samimi
yapabilir. Adam yalan sdyleyemiyor, her zaman var, miithis." diyor Badge Dale.

Ayrica Pitt'le oyuncu/yénetmen kimlikleriyle calismaktan da keyif almus. Ikisinin de digerini
sessiz ve kolay fark edilmeyen bir bi¢imde besledigini soyliiyor.

Badge Dale sunlar1 da soyliiyor; “Eger bilmiyorsaniz yapimci oydu. Bilmiyorsunuzdur ¢iinkii
bunu ortaya dokmez. Yaptigr sey ilgili bir oyuncu olarak devreye girmek. Hikayeye, kasta ve
ekibe deger verir ve herkesin rahat oldugundan emin olmak ister. Kendisiyle etrafindaki
insanlardan daha az ilgilenir. Son derece egosuz ve olumlu bir ¢alisma ortami yaratiyor." Diyor.

Badge Dale'in ekranda HBO'nun mini dizisi "The Pacific"teki rolii nedeniyle biraz doviis gegmisi
vardi. Ancak bu kendisi i¢in tiimiiyle yeni bir askeri deneyim olmus ve deneyimli dublor Joe
Farnsworth ile "Diinya Savasi Z'"nin askeri teknik danismanina giivenmis.



“Freddie'ye acemi kampina gitmeme gerek olmadigini sdyledim. Ama sevgili askerlerim olacak
cocuklarla biraz zaman gecirmek istedim. Bundan dolay1 Freddie silahlar1 bize anlatmak icin
biraz zaman harcadi. Bize tatbikatlar yaptirdi. Boylece birbirimizi taniyip bag kurabilecektik."

Gerry’nin arayis1 onu Kore'den hepsi halki giivende tutmak igin tasarlanmis duvarlari ve
barikatlartyla (kimi antik kimi yeni) kendilerine 6zgi, nesiller boyu saygi gormiis korumaya ilk
elden taniklik ettigi Ortadogu'ya gotiriir. Tabii ki giivenlikleri saglanamayacaktir. Gerry'nin
Kudiis'teki rehberi, Mossad'dan Jorgen Warmbrumm'dir ve durum siddete ve kargasaya
doniistiigiinde bile Gerry'nin i¢giidiileriyle tecriibesinin karisimi oradan giivenli bir sekilde
c¢ikmasina ve yanitlar1 ararken énemli bir bilgiye daha ulasmasina olanak verir. Warmbrumm'
Israilli film yapimcist Ludi Boeken oynamus.

Boeken “Ben Marc ile baska bir proje gelistiren bir yonetmen ve yapimciyim. Kendisiyle bu
konu i¢in Londra'da bulusmustum ve konusurken Marc bir anda bana bakt1 ve —birbirimizi uzun
zamandir taniyor olmamiza ragmen- "Hig bir filmde oynadin m1? Bana bir okuma yapar misin?"
diye soru. Ben de "Evet, kendi filmlerimden birkag tanesinde, genelde katil ya da kotii adam
rollerinde yer aldim." dedim. Sanirim ayni1 zamanda sadece Israil'de degil Ortadogu'da da savas
mubhabiri olarak ¢alistigimi ve Warmbrumm gibi insanlar tanidigimi da biliyordu." Diyor.

Daniella Kertesz de Israilli ve Gerry'ye katilan Ortadogulu Tegmen Segen karakterini
canlandirniyor ve arayisinda 6nemli, neredeyse hayat kurtaran bir yardimci haline doniisiiyor.
"Diinya Savas1 Z" ilk filmi ve azimli Segen olabilmek i¢in bir tiir acemi birligine girmis.

Askeri danisman Farnsworth, Kertesz'i egitmis.

Farnsworth soyle anlatiyor; "Onu miifrezelere soktuk, arka plan oyuncular1 ve diger figiiranlarla
birlikte basit diizenleri dgrettik. Onunla ¢alismak icin yalnizca dort, bes giiniim vardi. Ama ¢ok
iyi kapt1."

Film yapimcilar1 genelde Gerry'nin diinyayr dolasirken karsilastigi cesitli insanlar1 temsil etmesi
icin yerli oyuncular segmeye ¢aba gostermisler.

Dede Gardner sOyle anlatiyor; "Her seyde orijinallik 6nemliydi. Hem oyunculuk kalitesi hem de
diinyay1 temsil etmek acisindan . Karakterlerin geldigi o yerlerin hepsine gittik, yerli yetenek
havuzuna baktik ve dogru insanlar1 se¢meye calistik. Aksanli olanlarla ve ait olmadiklari
yerlerden gelmis gibi goriinenlerle ilgilenmedik."



DUNYA ETRAFINDA:

“Diinya Savas1 Z” Gerry Lane’in salgiin yayilmasini dnleyen careyi bulmak amaciyla yaptigi
kitalar Otesi arayisi siirdiirmek i¢in ¢ok genis bir alanda, karada ve cogunlukla da denizde
cekilmis.

“Oncelikle ismi “Diinya Savasi Z”. Bu nedenle de diinyay1 temsil etmemiz énemliydi. Bence
gezegen, hi¢ olmadig: kadar ¢ok insan tarafindan izleniyor. Bir diigmeye basip herhangi bir yerde
sanal olarak neler oldugunu gorebilirsiniz. Bu yilizden bu konuda numara yapmak giderek
zorlasiyor. Izleyiciler akilli. Diinyadaki farkli sehirlerin nasil goriindiigiinii biliyorlar ve hilelere
bagvuramayacaginiz ve bence bagvurmamaniz gereken bir noktaya geliyoruz. Bence filmler farkli
mekanlardan, farkli kiiltiirlerden, setlerden ve farkli ortamlardan yararlaniyor ve bence bu ekrana
da yanstyor." diyor Gardner.

“Diinya Savasi Z” tam 0Olgekli bir zombi kargasasiyla birlikte Philadelphia'da agiliyor. Gergek
anlamda ayr1 uglarda olsalar da mimarileri benzedigi i¢in Philadelphia'yr Glasgow canlandirmis.
Bazi yapilar post prodiiksiyon sirasinda cogaltilmis. Iskog sehrini daha da degistirmek igin
prodiiksiyon, yerel tabelalar, trafik isaretleri kulanmis ve arabalari Amerikan benzerleriyle
degistirmis. Glasgow, maksimum kargasa sergileyerek ideal bir diizenleme sunmus.

Lokasyon sorumlusu Michael Harm sunlari1 s6yliiyor; "Sehir, bir meydan diizenine sahip, bu da
bize kargasay1 gébrmek ve zombiler sehri istila ederken panik olmak i¢in daha ¢ok firsat verdi."

Glasgow ayrica salgiin baslangicina yaklagsmak igin gereken yiizlerce figiirana ve personele de
ozellikle misafirperver davranmas.

Harm soyle diyor; “Sahnenin basinda daha kii¢iik sokaklardayken sokaklar1 dolu gostermek igin
200'in tstiinde insan vardi. Kargasa sahneleri i¢in meydana ilerledigimizde 700 kisiye ¢iktik.
Ama sansh oldugumuz kisim, i¢i tamamen bos olan eski bir Isko¢ Bankasi binasinin olmasiydi.
Arka plan oyuncularinin ¢ekim aralarinda durabildigi yaklasik 4.600 metre karelik bir alan
sagladi. Katlarin1 makyaj, gardirop ve yemekhane amaglik kullandik."

"Diinya Savag1 Z" kargasasini tecriibeli ikinci ekip yonetmeni Simon Crane organize etmis.

Crane, “Zombileri Philadelphia'da ilk gordiigiimiizde sakin bir ortamdan %100 panige ve
aksiyona biiyiik bir hizla ge¢iyor ve Glasgow ¢ok basarili oldu. Marc, biiyiik 6lgekli yikimi
aktarma konusunda ¢ok istekliydi ve biz de olabildigince buna cabaladik. Zombi saldirisina,
kosturup insanlar1 Oldiiren bir kuduz kopek siirlisii gibi yaklastik. O korkuyu ve siddeti
yansitmaya calistyorduk." diyor.



Bunu saglamak, aksiyonun 6n canlandirmasina bilgisayarda bakarak baslayan ve baska seylerin
yani sira birka¢ arabanin feda edilmesiyle doruga ¢ikan, koreografisi dikkatle yapilmis dublor
caligmasini gerektirmis.

Crane sunlar sdyliiyor; “150'den fazla arabay1 parcaladik. Cop kamyonunu pargaladik, Brad'in
Volvosunu bir ambulansa ve bagka seylere ¢arptirdik. Biiyiik 6lgekli bir ¢alismaydi. Arabalarin
en az %80'i parg¢alandi. Glasgow ¢ok giizeldi. Ana binalarin disinda kontrollii araba ¢arpigsmalari
icin bloklar1 kapattik. Muhtesemdi."

Gardner, "Diinya Savas1 Z"nin yapimina kadar Glasgow'un biiyiik, karmasik bir filmde yer alan
bir insan ordusunun gecici istilasin1 daha once tecriibe etmedigini de belirtiyor. Sehrin daha
misafirperver ve uyumlu olamayacagini sdyliiyor.

“Glasgow oldukga biiytlik bir operasyondu. Cok fazla biiytik filme ev sahipligi yapmamis olsalar
da sehrin o boliimiinde sadece bizi agirlamak icin degil ayn1 zamanda islerimizi kolaylastirmaya
caligmak i¢in de biiyiik bir istek vardi. Karsilama olaganiistiiydii. A¢ilistaki biiylik zombi saldirisi
sahnesinin ¢ekimi i¢in sehrin ana meydanini bizim i¢in iki haftadan uzun bir siire kapattilar.
Insanlar da uyum sagladi. Pencerelerine bizi karsilayan pankartlar astilar. Gergekten miithisti."

Figiiranlarin ve onlar1 zombilere doniistiirmek icin gereken ilgili personelin sayica ¢ok olmasi stk
sik kendi icinde lojistik bir sirke doniigmiis.

Yapimci lan Bryce sunlari sdyliiyor; “Cekim giinlerinde binlerce figiiran vardi. Malta'da Kudiis'ii
canlandirirken kalabalik sahnelerimiz vardi. Philadelphia'y1 canlandiran Glasgow'da kalabalik
sahnelerimiz vardi. Ugak sahnesinde bes giinliikk ¢ekim boyunca ucagin i¢ini doldurmak i¢in
kabaca 150 figiiran vardi. O sahneler daha da karmasikt1 ¢iinkii ¢cok fazla zombi yer aliyordu.
Ulagmak istediginiz goriintiiyii elde etmek i¢in de inanilmaz sayilarda sa¢, makyaj, gardirop
gorevlisi gerekiyor. Beli bir sekilde goriinmesini istediginiz 500 figliraniniz varsa onlari
hazirlamak i¢in de inanilmaz sayida personel gerekir. Bir giin tiim figiiranlarla ¢ekim yapiyorduk
ve sete gelince herkesi hazirlamak ilizere orada bulunan ekibin biiyiikliigli nedeniyle gergekten
hareket edemedigimi hatirliyorum. Ardindan birkag saat sonra Brad ve birkag kisiyle bagka bir
sey yapacagimiz igin zombileri kisa bir molaya gonderdik ve set birden bombos kalmisti. Cok
komikti."

Yapim ekibi, orijinallifi koruma amacma sadik kalmak i¢in adrenalin yiikselten zombi
kargasasini gergekte yapmaya calismis. Gerry Lane bir siiper kahraman degil ama daha ¢ok akilli,
zeki, ¢ok hizli anlayan biri. Crane, Pitt'le birlikte daha once de birka¢ kez calismis ve karmasik
aksiyon sahnelerini nasil basaracaklari konusunda hizli anlagmislar.

Crane soyle anlatiyor; “Brad'in biitiin aksiyonu nasil sahneleyecegimiz konusunda stratejiye
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katkis1 ¢ok oldu ve her zaman miimkiin oldugunca ger¢ekei tutmaya calistik. O bir savasct degil,
eski bir BM gorevlisi. Gergek bir insan, normal, siradan bir adam. Bu yilizden her seyin
olabildigince inandirict olmasina ¢alistik. Aksiyon konusunda ¢ok basarili ve miimkiin oldugunca
dahil olmaya ¢alistyor. Tabi ki onun da yardimi oldu."

Lane ailesi muazzam bir ugak gemisinde gecici giivenlige kavusuyor. Aslinda Amerikan gemisi
i¢in Ingiliz Donanma gemisi Argus kullanilmis. Gelis sahnesinin ¢ekimleri, gercek helikopterler,
500 figiiran, diizinelerce askeri arag¢ ve tabii ki biiyiik, giiclii ve zarif gemiyle oldukga biiyiik bir
basar1 olmus.

Forster soyle soyliiyor; "Bir set yerine gergek bir ugak gemisinde ¢alismak ¢ok giizeldi. Duygusal
yogunluk ¢ok daha fazlaydi. Biiyiik bir 6lgek ve orijinallik sundu. Bu filmde istenilen de buydu.

Ciinki bir¢cok anlamda bir savas filmi. Diinya, zombilerle savasta."

HASTALIKLI KAST:

Tabii ki filmin en 6nemli boliimii zombiler. Forster ve yapim sirketi bu janri onurlandirmak
isterken bor¢lu kalmak degil, bu hikayeye ait ve orijinal bir sey yaratmak istemis.

Forster sdyle soyliiyor “Zombi filmlerinde sonunda herkes George Romero’nun filmlerine gider
clinkii ¢ok simgesellerdir. Son donemde “28 Days Later” falan vardi. Bir yapimci olarak ayni
tarihinin catis1 i¢inde ¢alisiyor olsak da her zaman yeni ve farkli bir sey yapmak istersiniz. Biz de
bu filmde bunu yapmaya ¢alistik. Tasidigimiz bazi klasik zombi dgeleri de oldu ama hareketleri
ve motivasyonlar: farkl olacak.”

Film yapimcilart davraniglarint 6zellikle “siirii teorisi”ne dayandirmislar. Dogada goriilen bu
davranis modelinin {istiinde son derece yapay olan bu yaratiklarin ekranda goriilmesinden daha
once durmus.

“Kus, balik ya da karinca siiriilerinin birlikte hareket etme sekli. Neredeyse bir “siirii zekas1” var.
Yiirtiyen Oliiler olarak hi¢ akillar1 olmayan bu zombilerin de siirii bilinciyle tepki verdiklerini
gormenin ilgin¢ olacagini diisiindiim. Gergek bir yon yok. Ciinkii zombiler 6liimsiiz. Ama genel
olarak bilingsiz bir biling var.

Zombiler bu isterik hizda hareket ettiklerinde en tehlikeli donemlerinde oluyorlar ama her zaman
saldirgan degiller. “Diinya Savasi Z”de en gilizel ama yine de korkung goriintiiler zombilerin
hareketsiz anlarinda gegiyor.

Forster sOyle anlatiyor “Kiskirtilmadiklarinda, durgun ve yavas geziniyorlar. Beslenme ¢ilginligi
basladiginda neredeyse bir kopekbaliginin kan kokusu almasi gibi oluyor. Saldiracak bir sey
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oldugunu algiladiklar1 anda ona dogru gidiyorlar. Sese ¢ekildiklerini ¢ok erken kurguladik.”

Film yapimcilar1 kasten ve 6zenli bir sekilde zombi davranisi igin giivenilir bir kurgu yaratmaiglar.
Bunu yapmaya da Gerry gibi kokenlerine donerek baslamislar.

Gardner soyle soyliiyor “Bilimde zombi mitolojisini 6rnek almak i¢in ¢ok calisma yapildi.
Enfeksiyon hastalilarindan grup davranisina ve fizyolojik savunma mekanizmalarina kadar her
konuda konusan farkli danismanlar tuttuk. Insanlar ya da hayvanlar bir parazitle karsilasinca
kendilerini nasil koruyorlardi, nasil kurtuluyorlardi. Zombilerimizi, gercek olmadiklarini yiizde
yiiz bilerek miimkiin oldugunca ¢ok olguya dayandirmak ¢ok daha ilgingti. Sonra ikinci asama
bunu nasil ifade edecegimizi ¢cozmekti. Bu diisiince yapisina girdiginizde baska bir¢ok kap1 acilir.
Yeni doniisen bir zombi var- ama doniisiimiin kendisi nasil goriiniir? Ne kadar siirer? Ardindan
baska birine ne kadar hizla saldirirlar? Bunu yapmalari i¢in kigkirtilmalar1 gerekir mi? Onlar
kiskirtacak sartlar nelerdir? Bir saattir zombi olan biriyle bir aydir zombi olan arasindaki fark
nedir? Bir de hiz sorunu vardi. Zombiler tarihte yavaslardir. Ama biz hem yavas hem hizli
zombiler istedik. Ciinkii filmimizdeki farkli ortam kosullar1 buna olanak verdi.”

Ekip, bir zombi toplulugu yaratmak i¢in dansgilar, dublorler, protezler, makyaj , bilgisayar
efektleri ve koreografisi dikkatle yapilmis kamera hareketleri gibi efektlerle sanatgilardan olusan
bir bilesime donmiis. Her zombi, her sahnede ayni degilmis. Her birinin kendi dansinin
koreografisi Alexandra Reynolds tarafindan hazirlanmis. Zombi hastaligina yakalandigini
gordigiimiiz ilk insan, hareket uzmani Ryen Perkins-Gangnes tarafindan canlandirilmis.

Forster sdyle anlatiyor “Insanlarin sara nobetlerinde nasil hareket ettiklerini inceledim ve
insandan zombiye doniistimii buna dayandirdik. Ryan muhtesem bir hareket sanatcisi ve biikiilme
hareketini ¢ok giizel aktardi. Gergekten hepsini o yapti. Damarlarin patlamasin1 ve gozlerinin
degismesini bilgisayar efektiyle yaptik. Gozler benim i¢in dnemliydi. Gozler degistigi zaman
insanin gercekten yiiriiyen bir 6li oldugunu diistindiim.”

Gelecek zombileri, danslarin1 yapim Oncesi atdlye calismalarinda 6grenmeye baslamislar ve
boceklerden polis saldirt kdpeklerine ve Javier Bardem’in “No Country for Old Men”deki
performansina kadar pek ¢ok ornekten fikir almigslar.

Perkins-Gangnes sunlar1 soyliiyor; “Zombilerin ruhsal durumunu bulmaya ¢alisarak basladik. Bu
nedenle de belki de hi¢ insan barindirmandan olmadan bir karakteri olan filmleri diisiindiik.
Javier Bardem’in “No Country for Old Men”deki karakterinin ilging bir havasit oldugunu
diisindiik. Bundan dolay1 da onun gibi olmanin nasil olacagin diisiiniip, bdylece hareketin icten
gelmesini yeniden yaratmaya c¢alisarak ¢ok zaman gegirdik. Ayrica Alex bdceklerin
beslenmesiyle ilgili ¢ok sayida gorintii getirdi. Cok a¢ gozlii ve acimasizlardi ve hizlar ¢ok
hizlidan, yavasa, ritmik hareketlere ve yine hizliya déniisebiliyordu. Ayrica Israil polis

12



kopeklerinin videolarii getirdi. Ceneleriyle kavradiklarindan bedenleri saga sola sallaniyor ve
omurgalar1 doniiyordu. Bu nedenle biz bu tiir boceksi, ¢eneye bagli, insanliktan ya da gecmis ve
gelecek algisindan mahrum olan sadece simdiki zamanda sikismis bu yaratigi bulduk.

Alexandra Reynolds da animasyon yonetmeni Andy Jones’la ve hareketlerini incelemek ve
rotuslamak ig¢in onun zombi grubuyla ¢aligmis. Korkung dansin koreografisini yapmak igin
kapsamli bir arastirma ve inceleme yapmuis.

“Senaryoda beni derinden etkileyen inanilmaz gorsel 6geler vardi. Hissedilebilen, gercek bir
etkisi olmasini istedim, kesinlikle kahramanla ve izleyiciyle birlikte kalmasini istedim. Bazi
Viktorya donemi tip giinliiklerini inceledim. Viicudun nasil soka girdigini ve nasil fel¢ oldugunu
inceledim. Hep artik insan olarak goremedigimiz ama miimkiin olabilecekler dahilinde
kalabilecegimiz bir sey artyorduk. Fantezi diinyasina girmek istemedim. Daha karanlik olmasini
istedim. Marc’1n istegi zombilerin benzersiz ve farkli olmasiydi. O yeni dili bulmak i¢in benden
dogaglama yapmami ve deney yapmami istedi.” Diyor.

Kostiim tasarimci Mayes Rubeo de bu “yeni dile” her zombinin kendine has goriiniimiiyle
katkida bulunmus.

Rubeo sdyle anlatiyor; “Insandan zombiye doniis siirecini kiyafetlerle gdstermek istedik. Herkes
ayni sekilde isirilmamis, herkes ayni sekilde yaralanmamis ya da travma yasamamis. Biitiin
zombilerimize tek tek bakarsaniz her birinin tasarimi 6zeldir. Bunlara gardirobun yaslanmasi,
kiyafetlerin durumu, kan miktar1 da dahildir. Her birini hastaligin belli bir agsamasinda olan bir
birey olarak resmetmek istedik. Bunlarin hepsi, bu zombi operasyonundan sorumlu olan,
yonetmen Marc Forster’dan geldi.”

Detaylara gosterilen tiim bu 6zen, ¢ogu zaman inanilmaz kapsamli ¢ekimleri ortaya ¢ikarmas.
Zombilerin “yikilmaz” bir duvarin iizerinde birbirlerinin {izerine tirmanarak korkung bir sekilde
ortaya ¢ikmasi da bu sahnelerden biridir. Forster bu kapsamli sahnelere 6nem vermis ve kisa
cekimlerle titrek film karelerinden kaginmas.

Ian Bryce sunlar1 soyliiyor “Bazi filmlerin kendilerini ¢ilgin bir kameraya ve kurgu tarzina
birakmalar1 gerekir. Bu filmde daha fazla sabit kamera olmasini sectik. Helikopterler ¢ekim
yaparken binlerce zombinin bir duvari asmaya c¢alistigi sahneler, bence son derece basarili
yapild1.”

Aslinda geleneksel ving hareketlerine ek olarak zombileri gergek helikopterler goriintiilemis, ama
ates agmadan.

Bryce soyle soyliiyor; “Malta’da ¢ok fazla helikopter ¢cekimi yaptik. Bazen seti kapsamli olarak
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yakalamak i¢in helikoptere binmeniz gerekir.”
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